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Klassen-Bibliothek CGIW,
Version 1.0

Die Library CGIW.LIB ist eine C**-Klassen-Bibliothek, die das Arbeiten mit
dem Entwicklungssystem MS-Visual-C** unterstitzt.

Die Programme sind Eigentum des Autors. Der Quellcode fur die Klassen-
Bibliothek und die in der Dokumentation beschriebenen Beispiel-Programme
durfen ausschlief3lich fur Ausbildungszwecke Uber die Internet-Adresse

http://www.fh-hamburg.de/rzbt/dankert/cgiw.html
frei kopiert und verwendet werden.
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